MOSQUITA

Gra dla dzieci w wieku od 4 lat,dla 2-4 graczy

Opakowanie zawiera:48 kart ( 16 kart z komarami,16 kart z pszczotami, 16 kart z jabtkami ),
7 figurek ( 4 pszczoty,l komar,1 jabtko,1 kwiat ),25 Zetondw z biedronka.
CEL GRY::zebra¢ jak najwiecej zetondw z biedronka

ZASADY:

Wszystkie karty sg rozdawane graczom. Gracz uktada karty w stos przed soba,tak aby nie widzie¢
CO na nich jest.

Pot6z figurke kwiatu,komara i jabtka w §rodku.

Kazdy gracz otrzymuje 1 pszczote, ktorg ktadzie w poblizu kart oraz 1 zeton z biedronka.
Gracze w tym samym czasie wyktadaja swoja pierwsza karte

1.Jezeli dwoch lub wigcej graczy odstoni karte z komarem,to tylko oni mogg dotkna¢ komara.

Kto pierwszy to zrobi- otrzymuje zeton z biedronka.

2.Jezeli dwoch lub wigcej graczy odstoni karte z pszczota,to tylko oni moga potozy¢ swoja figurke
pszczoty na kwiatek.

Kto pierwszy to zrobi otrzymuje zeton- biedronke.

3.Jezeli dwoch lub wigcej graczy odstoni karte z jabluszkiem,to wszyscy gracze staraja si¢ zlapac
figurke jabika.

Kto pierwszy to zrobi otrzymuje — zeton.

Gracz,ktory nie bierze udziatu w rywalizacji musi odda¢ Zeton.
Gracze uzywaja tylko jednej reki,zeby wyktadac karty.
Karty,ktore zostaty wytozone wracaja do gry.

Gra si¢ konczy,kiedy nie ma juz zetondéw z biedronka.

Gracze licza swoje zetony.

W grze z 4 zawodnikami,podwojne dziatanie moze nastapic,jesli,np.
2 komary i 2 pszczoty,lub 2 jabtka czy 2 pszczoty zostana odwrocone.Dlatego wszyscy gracze sa
zainteresowani,ale tylko dwoch najszybszych otzryma Zeton z biedronka



